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1 Avant la projection pages 1-2
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2-1 Approche sensible de I'ceuvre
2-2 Approche raisonnée de I'ceuvre
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3-2 Langage écrit
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1 Avant la projection

1-1 Analyse comparée des 2 affiches
Les enfants vont voir plusieurs films. Comparer teux affiches, celle qui regroupe les
courts métrages mais dont l'illustration est tidée« L'école des facteuss et celle du
« Cyclope de la mes.
La premiére affiche indique le titre du film erogrcaracteres mais mentionne aussi « autres
courts », c'est I'occasion d’expliquer que « cométrage » signifie en opposition a « long-
meétrage », le bas de l'affiche nous donne d’autmdgations : les titres des films et leurs
réalisateurs, ainsi que la date a laquelle cessougtrages ont été rassemblés. Combien va-t-
on voir de films ? Quatre en référence aux quétestmentionnés.
L'image de la premiere affiche est sépia : un fintien qui date de 1947, la deuxiéme est en
couleur, cela laisse supposer que le film est@asnt : 1998.
La premiére affiche montre des personnages réelse¢onde des personnages fictifs. Les
genres vont donc étre différents. On aura une approariée du film court: 2 courts de
fiction : L’école des facteurst Les Musiciens? courts d’animation: Le Cyclope de la naer

Gagarin

1-2 L’affiche du Cyclope de la mer
Le message linguistique
Le titre, qu'évoque-t-il aux éleves ? Savent-ils queest un cyclope ? L'image va nous
renseigner.
Ou se trouve le titre dans l'affiche ? Quelle tyraghie ? Quelle couleur ? Couleur lumineuse
qui contraste avec le bleu marine. Il se détadhelgelumiére du phare dans la nuit.
D’autres indications : le réalisateur du film eanhonce d’'un prix remporté par ce court-
métrage : FIPA d'or en 1999 (Festival Internatiodal Programmes Audiovisuels). Pour
information, ce court-métrage a regu 27 prix ind&ignaux.

Le message iconique

Les couleurs : couleurs froides : le bleu de la,rieebleu de la nuit, contrastées a 2 reprises
par le rouge du poisson et le rouge du phare.

1 personnage avec 1 oeil, 1 phare, 1 poisson. Tilje chiffre 1: c’est I'image de la
solitude.

L’affiche nous renseigne sur les protagonistesildy fe décor est planté. Une histoire avec
comme toile de fond la mer, un phare et deux pe@ges : un cyclope et un poisson.

Par contre le phare n'apparait qu'en arriere plamrae élément de décor de la mer or
I'histoire se passera a I'intérieur ou a proxiniiténédiate de celui-ci.

Notions de plans a travailler avec les enfantanroent sont situés poisson, cyclope et phare
les uns par rapport aux autres ?

Le poisson en premier plan, le phare a l'arrieenple cyclope en plan médian. Le poisson
apparait aussi gros que le phare parce qu’il egtramier plan. Les tailles sont relatives en
fonction des plans.

Le cyclope se trouve au milieu de l'affiche : pensage principal ? Il est entouré par le phare
et le poisson : voir quelles hypothéses de récitoahles enfants et en rediscuter suite a la
séance de cinéma.

Le phare éclaire le cyclope : mise en lumiere dsgeage principal.




1-3 La musique
La musique du Cyclope de la mer est de Yann Tielserexiste pas de bande originale du
film puisque c’est un court-métrage mais on retelassignature du musicien dans la bande
son.
Il est donc intéressant de faire de I'écoute desitmusiques de l'artiste. Le Cd intitulé Le
Pharesorti en février 1998 peut éclairer sur ce que ka entendre. C’est un musicien qui
aime a mélanger les instruments comme piano, bargadoline, violon ...avec des sonorités
plus originales sorties d’'un toy-piano (petit pignour enfant qui rappelle la sonorité des
boites a musique), de cliquetis de roues de véomechines a écrire, de casseroles ...ou
encore bruitages de vent et d’orages emprunté8éesagne natale.

1-4 Hypothéses de récit

Produire des images et du texte (oral/écrit)

A partir de cette image, faire imaginer aux élawesecit avant la projection.

Au préalable on peut faire un travail de lecturandges et reprendre la notion de plans
abordée lors de la lecture d'affiche (ombre d'aisear le mur, personnage centré sur
limage ...). On peut donner des précisions sur & li chambre de phare ou vit le

personnage.

La situation initiale étant donnée : le cyclopelsassis sur son lit dans le phare qu’il garde,
trouver un ou plusieurs événements et une situéitiafe.

Ce travail s’appuiera sur le langage oral puistéitnpeut étre effectué en collectif ou en petit
groupe. Chaque récit pouvant faire I'objet de comgan: éléments constants,

ressemblances, différences.

Ces récits pourront étre illustrés.

On pourra revenir sur ce récit, suite au visionngmet effectuer aussi ce travail de
comparaison.

1-5Une lecture
Mono le cyclope Olivier DOUZOU Editions du Rouergue
Malgré son unigue ceil, Mono est comme tout le monde




2 Apres la projection

2-1 Approche sensible de I'ceuvre
Cette approche sensible peut se faire sur lesejuatirts-métrages. Quel est le court métrage
gue les enfants ont le plus aimé ? Pourquoi ?
Les ont-ils trouvé comiques, ont-ils eu peur, dmtdrouvé les histoires simples ou
compliqués ? etc...
Revenir plus particulierement sur Le cyclope debx et les hypotheses de récit si un travalil
a ete fait au préalable.
Comme c’est le dernier film de I'année, imaginer alassement allant du film que l'on a
préféré a celui que I'on a le moins aimé, en arguar.

2-2 Approche raisonnée duCyclope de la mer

2-2-1 La compréhension du récit

-La trame de I'histoire :
- le cyclope se réveille et met en mouvement utleat®mn de marionnettes articulées faites
de matériaux de récupération (liege, morceaux te.bp
- alors gu’il ramasse des morceaux de bois flottéguve un poisson rouge d’'un groupe de
goélands.
- il lui recrée un univers protecteur, dans un hoaa’intérieur du phare, a I'abri de ses
prédateurs et ferme méme les volets pour le proggmre plus.
- il fait désormais partie de sa vie et instaure pseudo communication (imite I'ouverture de
la bouche du poisson pour communiquer)
- le poisson, une fois rétabli, cherche a s’échagae la fenétre ouverte. Le cyclope le
rattrape de justesse.
- il cherche alors a distraire le poisson par tssmoyens : il lui crée un environnement
naturel puis lui crée un univers de poissons déscu
- le cyclope sort et repeint joyeusement la poutgldare.
- retour a lintérieur : le poisson semble l'igngrd refuse méme la nourriture. Alors le
cyclope va sculpter un phare dans un morceau depouir I'offrir au poisson. Il allume une
bougie pour féter 'année qui vient de s’écoulayugils ont passée ensemble.
- tempéte dans le bocal puis a I'extérieur.
- le cyclope monte faire son travail de gardierpbare, il est aveuglé au sens propre du terme
par un éclair.
- destruction en partie du phare par la tempéte.
- il cherche a I'aveugle le poisson dans les débris
- il sort et lui redonne sa liberté.
- il alimente le feu avec les débris du petit phaies marionnettes, des morceaux de bois, de
liege...
- le phare expose une petite lumiere dans la leuityclope est retourné a sa solitude.

- Les personnages

Le Cyclope :

Dans la mythologie grecque, les trois fils de Ghdaerre) et d’Ouranos (le ciel) étaient des
géants qui n’avaient qu’un ceil au milieu du frdig.fabriquérent la foudre a l'intention de
Zeus.



Dans le film, le cyclope est un gardien de phaodéisll comble sa solitude en créant des
pantins animés, des sculptures en relation avecolede qui I'entoure (mouettes, goélands,
poissons...). Sa vie bascule lorsqu’il rencontredisgon. Il deviendra aveugle.

Il estgardien: gardien du phare et gardien du poisson.

Il estcréateur: figurines articulées et sculptures qui peuptanthambre.

Il estnourricier etprotecteurvis-a-vis du poisson.

Il cherche a se fairamuseuren essayant de distraire le poisson.

Il est possessifil ne voit pas que le poisson s’ennuie et to@neond dans son bocal comme
lui dans son phare.

La cécité lui apporte la sagesse puisqu’une faesighe, il rend la liberté a son captif.

C’est une marionnette de 24 centimétres de hauseur corps a d’abord été fabriqué en fil de
fer pour étre facilement articulé. Puis il a étéorevert de couches de mousse pour lui donner
du volume. Sa téte, ses mains et ses pieds orscatptés avec de la pate a modeler puis
moulés. Son ceil, véritable prothése oculaire, émtépau milieu du visage. En fin une
couturiere lui a confectionné de petits habits.

Le poisson :

Sauveé des oiseaux par le cyclope, il s’ennuie tapsson dorée que lui fabrique celui-ci.

Le cyclope lui sauvera la vie par deux fois, lanpigre fois en le recueillant, la deuxiéme fois
en le rejetant a la mer.

Pour étre animé souplement, le squelette est to@ste plagues d’aluminium recouvertes de
mousse de latex et de couches d'écailles en plestigusues. Sa machoire inférieure est
articulée pour gober. Son ceil est en résine.

Les mouettes et goélands :

Seuls éléments de vie autour du cyclope.

Les mouettes sont constituées d’une structurel ee fifer, entourée de tissus sur lesquels sont
collées de vraies plumes de pigeon.

-Le décor
Un phare isolé en pleine mer, pas de bateaux gssepad a I'horizon ce qui renforce
l'isolement.
Vu de I'extérieur, le phare comporte trois étagescaau sommet une rotonde.
- étage supérieur : rotonde ouverte par une baiéevittou le cyclope, installé sur
son siége pivotant, observe la mer.
- étage du milieu : unique piéce circulaire qui sdet chambre et d'atelier au
cyclope, une fenétre donnant sur I'extérieur.
- Etage inférieur : une porte au rez de chaussées’'quivre sur une plate-forme
entourée de rochers.

La mer: elle est constituée de feuilles de celm@s bleutées, vrillées sur des rouleaux
paralléles animés image par image.



3 Pistes de travalil

3-1 Langage oral
Comprendre une histoire adaptée a son age et le nifester en reformulant dans ses

propres mots la trame narrative de I'histoire
- restituer le récit du film, a I'aide ou non de sagpvisuel (images du film)
- mélanger une autre série d'images et retrowegimhages relatives au recit.
- raconter la suite de I'histoire : quelle ser&iadu cyclope a la fin du récit?

Identifier les personnages d’une histoire, les cacdériser moralement et physiquement
- faire le portrait du cyclope et du poisson

Inventer une courte histoire dans laquelle les actes sont posés avec au moins un
événement et une cléture.

- si ce travail n’a pas été fait avant la projeatiil peut se faire dans le prolongement.
Soit en créant une histoire avec les mémes pergesmaais des événements différents, soit
en créant une histoire avec des personnages difsémeais les mémes évenements.

3-2 Langage écrit

Copier des mots ou une ligne de texte
- apres avoir illustre les différentes parties’tistoire, écrire la légende des dessins.
- trouver un titre et I'écrire aprés avoir invent@ nouvelle histoire.

3-3 Découvrir le monde
S’intéresser a des espaces inconnus
Visionner et faire des recherches documentairedasure de gardien de phare, la mer, le
phare.

Distinguer le réel de la fiction
Présenter des films documentaires et des filmsctierfs sur le méme théme (par exemple la
mer) et faire comparer, trouver quels indices memitsi on est dans le réel ou dans le fictif.

Reproduire un assemblage de formes simples a partifun modele
Réaliser le puzzle de I'affiche du film ou d’uneage du film.

Découverte sensorielle
A partir de sons et d'images ayant pour theme lg pmivoir les associer.

Domaine de la matiére et des objets

En liaison avec I'éducation artistique, a partiéldments de récupération, plier, couper,
coller, assembler,...pour réaliser de petits persgesmiaou de petits animaux comme le
Cyclope le fait dans son atelier. Les assembler paer des mobiles.

Découvrir des objets mécaniques simples et s’iag@rea leur fonctionnement.

3-4 La voix, I'écoute
Ecouter des musiques en rapport avec le themerderla




Inventer des bruitages avec des objets (le vensauififle, la tempéte, la porte qui se claque,
le grincement des objets en mouvement, le bruipdss..)

Fabriquer et jouer au loto sonore en reprenanfoetant des sons du film (les goélands, les
vagues, l'orage, le crépitement du feu,...)

3-5 Le regard et le geste
Reconnaitre des images d’origines différentes

- trier les 4 films :

2 films avecacteurs : L'école des factewgsLes musiciens

2 films d’'animation. Parmi les deux films d’anin@ti: 2 genres différents: Le
cyclope de la meest une animation de poupées, Gagesinune animation de dessin.

- apporter dessins, photographies, reproductiooeudies, illustrations, affiches ayant
pour cadre la mer et nommer les différents typesatjes.

Utiliser le dessin comme moyen de représentation
- représenter une scéne ou un personnage du film.
- le cyclope n'a qu'un ceil, en variant d’autres etdu corps, imaginer un autre
personnage fantastique.

S’exprimer avec les différents outils et mediums airdés durant I'année pour traduire
un contrat sur I'isolement ou la solitude par exemje.

Ce peut aussi étre un contrat sur le contraste : mealme en opposition a la tempéte :
« La mer a tout emporté et détruit le phare

Lecture d’images photos, reproduction d’ceuvre)..traduisant l'isolement, le contraste
(mouvement) ou le contraste ombre- lumiere, coslebaudes-couleurs froides.

Modelage (terre, pate a modeler, pate a sel)
Aprés avoir exploré le matériau, réaliser des pgtitrsonnages ou des petits animaux en lien
avec le theme de la mer.

Comprendre la fabrication des images

C’est I'occasion d’aborder le principe de I'aninoeti(filmer image par image) afin d’affiner
le regard des enfants et leur permettre de trieinl@ges animeées dont ils sont submergés.
Je peux vous aider, il suffit que vous ayez un cao@ge avec un pied.



Bibliographie ayant pour cadre la mer

Des documentaires et des fictions

Le bord de mer Valérie GUIDOUX Mango 2003

Trois éclats rouges toutes les quinze secondes Patio 2000
Jean-Pierre GESTIN - Franck PERROT

Alex au bord de la mer Sylvie BAUSSIER Casterman 2001
La journée d'un petit garcon a la mer, pour dédoie/rvent, les bateaux ou les vagues.

Les animaux marins Bayard jeunesse, Coll. Youpi Septembre 2004
Voici une petite encyclopédie sur les animaux nsadia tortue luth, le dauphin, le cachalot ou
le requin. On retrouve la méme présentation a salatec des informations sur la chasse,
I'alimentation ou la reproduction.

J'explore le bord de mer Caroline ALLAIRE
Gallimard jeunesse Mes leres découvertes 2002

Bateau Tempéte Philippe SEDLETZKI Pour de vrai 2003
Lors d’'une balade en mer, un volilier est surprisyvee terrible tempéte. Un petit garcon et sa
famille doivent faire preuve de sang froid pourrtgle les secours. Louis, le jeune garcon
tombe a la mer, mais les secours parviennent didecdembarcation. Grace a une Terre-
Neuve, I'enfant et sa mére seront sauvés. Cetteifgissimple permet de découvrir avec
minutie le déroulement d’'un sauvetage en mer,mdlhiécit et explications techniques.

Le petit gardien de phare Elodie NOUHEN Circonflexe 1998

Du haut sa tour, Maél, un petit gardien de phaggamde passer les bateaux en révant de
changer de vie et de voyager sur la mer et de Weseaventures. Mais, un incident va lui
faire réaliser l'importance de son travail et surto  son utilité

Le gardien de phare aime trop les oiseauxJacques PREVERT Gallimard 1988
Recueil avec 5 histoires dont celle-ci C’est unrpedllustré dont voici le texte :

Des oiseaux par milliers volent vers les feux
Par milliers ils tombent par milliers ils se cogren
Par milliers aveuglés par milliers assommés

Par milliers ils meurent.
Le gardien ne peut supporter des choses pareilles
Les oiseaux ils les aiment trop
Alors il dit tant pis je m'en fous
Et il éteint tout

Au loin un cargo fait naufrage

Un cargo venant des iles

Un cargo chargé d'oiseaux
Des milliers d'oiseaux des iles
Des milliers d'oiseaux noyés.



Les bateaux de papier Anne KALICKY Gautier-Languereau 2005

La mer inspire les artistes et fait réver les etsfa@ttone fait partie de ces amoureux de
'océan qui s'imaginent marins, grands pécheursatres des flots. Des vacances au bord de
la mer donnent l'occasion a Ottone de rencontrerviai marin, d'aller a la péche en
compagnie du jeune Lumio. C’est le début d’une awenen mer, d’'une amitié entre deux
petits garcons et la prise de conscience que legesrépeuvent se réaliser

Le P'tit du bocal Friedrich Karl WAECHTER Ecole des Loisirs 1999
Dans son bocal, un petit poisson rouge réve detdibk souhaiterait connaitre la mer dont ses
parents lui parlent souvent et interpretent sassecieur propos. Avec imagination, il réve de
grand large et de peur. Et s'il ne peut aller doéa, la mer, avec amour, viendra a lui.

Vous pouvez aussi raconter des livres sur le thaarla solitude.

Et aussi des CD

Mers et Océans Bio Sound
Disque qui présente la diversité des sons mariticaeactéristiques des éléments naturels et
de sa faune (plages, profondeurs de l'océan, tempéulis, vent, oiseaux, dauphins,
baleines...)

Mers et Océans Collection Le monde merveilleux de la nature

J'écoute les sons de la mer Nashvert production 2000
Sons de la mer(vagues, rouleaux, tempételes animaux(dauphin, cachalot, phoqueles
oiseaux (goéland, mouette, fou de bassamgs hommes et la meiport, criee, corne de
brume)...et aussi des jeux sonores.




